HACIVAT iLE KARAGOZ

Golge oyunlarinin ne zaman ve nasil ortaya ¢iktig1 hakkinda kesin bilgi olmamakla birlikte
Asya (Java, Endonezya, Cin) kokenli oldugu bilinmektedir. Bir aydinlatma kaynagi ile yar1 saydam
bir perdeden yararlanilarak, bu perdenin 6niinde ya da gerisinde, iki boyutlu saydam ya da saydam
olmayan kuklalarin oynatilmasina “gdlge oyunu” denmektedir. Burada “gélge” sozciigii yanilticidir,
clinkii her zaman s6z konusu golge degildir. Nitekim Cava'da erkekler, perdenin arkasindan
kuklalarin kendisini, oniinde ise kadinlar gélgelerini ya da perdeye izdiisiimlerini seyrederler. Ayrica
Cin ve Tirk golge oyununda deri ve deri {izerindeki boyalar saydamlastirilmis oldugundan, perde de

kuklalarin golgeleri degil kendileri belirgindir.

Golge Oyunu’nun Tiirk kiiltiirinde ne zaman ortaya ¢iktigi, Karagoz ve Hacivat olarak ne
zaman bi¢imlendigi ise bir bilmece olma 6zelligini korumaktadir. Bu konu ile ilgili ¢esitli goriisler
vardir. Bunlardan en yaygin olan1 Bursa efsanesidir. Sultan Orhan devrinde (1362), Ulu Camii’nin
yapiminda demirci ustast Kambur Bali Celebi (Karagdz) ile duvarci ustas: Halil Hac1 ivaz(Hacivat)
calismaktadir. Sakact tipler olan ikilinin arasinda gecen konusmalar, diger is¢ilerin dikkatlerini
cekip, islerini aksatmalarina sebep olur. Camii insaatinin yavas ilerlemesine sinirlenen padisah ikisini

de idam ettirir.

Bir siire sonra yaptig1 yanlisligin bilincine varan padisah ¢ok {iziiliir. Padisahin musahibi
Seyh Kiisteri, padisahi teselli etmek i¢in beyaz sarigini ¢ikarip gerer ve arkasina bir sem'a (151k)
yakar. Ayagindan ¢ikardigi ¢ariklariyla, Karagéz ve Hacivat’in tasvirlerini canlandirip niikteli
konusmalarmi seslendirir. Gliniimiizde de Karag6z perdesine ""Seyh Kiisteri meydam'" denir ve

Seyh Kiisteri Karagozciiliigiin kurucusu kabul edilir. (Evliya Celebi Seyahatnamesi)
Bagka bir goriise gore ise;

Golge oyunu, lilkemize Yavuz Sultan Selim'in, 1517'deki Misir seferi sonrasi 16. yiizyilda
gelmistir. Misir’t fetheden Yavuz Sultan Selim'in bir hayal sanat¢isini, oglu Kanuni Sultan
Siileyman’in da gdrmesini arzu ederek Istanbul’a getirmesiyle, gdlge oyunu Istanbul’a gelmistir.
Tiirkler, 16. ylizy1l baglarinda perde gerisinden gdlge yansitma teknigini, Misir’dan almiglardir. Misir
Memluklarinin gosteri yaptiklari siyah, 151k gecirmeyen, arabesk motiflerle islemeli tasvirleri, seffaf
ve renklendirilmis deri lizerine isleyen Tiirkler, bu sanata farkli bir nitelik kazandirdilar. Misir
oyunlarinin, olay orgiisiiniin, birbirinden kopuk yapisini diizenleyip yeni bir bigim verdiler. Oyun
tipleri, Osmanli imparatorlugu’nun biinyesinde barindirdig1 halklar icinden ve mahalle geleneginden

se¢ilmistir. Karagdz, Osmanli Imparatorlugu topraklarinda yayilmus, cevre iilkelerde etkili olmus,
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genis bir cografyaya yayilmistir. Karagéz oyunu Misir’a tekrar yeni bicimiyle doniip ilgi géormiistiir.

Bugiin Misir kuklasinin ad1 Aragoz'diir.

16. yiizyilda, hayal oyununun yayginligini ve Osmanli eglence sanatlariin baglicalarindan
oldugunu goésteren pek ¢ok belge vardir. Seyhiilislam Ebussuud Efendi'nin (1490-1574) hayal
oyununu ibret géziiyle seyretmenin cezay1 gerektirmeyecegi yolundaki fetvasi bunlarin en
onemlisidir. Ebussuud Efendi; "Gergek biliminde yiikselmek isteyenler icin, golge oyununda
biiyiik ibretler oldugunu gordiim. Kisiler, kaliplar golge gibi gelip geciyor ve ¢cabucak yok

oluyor, onlari oynatan ise baki kaliyor" demistir.
KARAGOZ OYUN TIPLEMELERI

1. Eksen Kkisiler: Karagdz, Hacivat.

2. Kadinlar: Zenneler.

3. Istanbul agz1 konusanlar: Celebi, Tiryaki, Beberuhi.

4. Anadolu'dan gelen tipler: Laz, Kastamonulu, Rumelili, Egeli, Kayserili, Vanli, Harputlu, Kurt.
5. Anadolu disindan gelenler: Muhacir, Arnavut, Arap, Akarap, Acem, Cerkez.

6. Zimmi - Miisliiman olmayan Kisiler: Rum, Frenk, Ermeni, Yahudi.

7. Kusurlu ve ruhsal hastalar: Kekeme, Kambur, Himhim, Kotiirtim, Deli, Esrarkes, Sagir, Aptal

yada Denyo.

8. Kabadayilar ve sarhoslar: Tuzsuz Deli Bekir, Efe, Arap Efe, Zeybek, Matiz, Sarhos,
Kiilhanbeyi, Kopuk.

9. Eglendirici Kisiler: Cengi, Koc¢ek, Kantocu, Hokkabaz, Canbaz, Curcunabaz, Hayali, Calgici.
10. Olaganiistii kisiler, yaratiklar: Biiyiicii, Cazular, Cinler, Seytan, Zebani.

11. Gegici ikincil Kisiler ve cocuklar: Karagéz oyununda trajik-komik sahnelerin biiyiik bir
cogunlugu cesitli karakterlerin varligi ile gerceklesir. Bu karakterler, mahallenin insanlaridir. Oyunda
sira ile perdeye gelirler. Karakterlerin bir boliimii Anadolu'nun cesitli yorelerinden Istanbul’a para
kazanmak i¢in gelen ve belli bir isi olan kisilerdir. Genellikle yoresel giysiler i¢cinde kendi lehgeleri

ile konustuklari i¢in, onlarin bu farkliklar1 "komik unsuru" yaratir



A.Eksen Kisiler

Hacivat: Haci ivaz, Hac1 Ayvaz veya Bursali Haci Ivaz adlari ile de anilir. Medrese
egitimi gdrmiis, Arapga ve Farsc¢a kelimelerle, tamlamalarla konusan, her konuda bilgi sahibi olan
biridir. Karagoz’le siirekli bir didisme igindedir. Ders verir tavri, bilgiglige doner. Bazen bu ¢ok
bilmis tavirlar1 baslarini1 derde sokar. Yine de ¢esitli badireler onun sayesinde atlatilir. Kiyafetine
yesil renk hakimdir. Kadin Hacivat, Keci Hacivat, Ciplak Hacivat, Kahya Hacivat, Sandalc1
Hacivat gibi degisik tasvirleri vardir. Ayni sekilde oyun i¢inde kiyafeti degisse bile oyun sonunda

klasik yesilin hakim oldugu kiyafeti ile goriiniir.

Karagoz: Oyuna adin1 veren esas tiptir. Tahsil gormemis bir halk adamidir, sokak dili ile
konusur. Hacivat'la birlikte oyunun iki temel kisisinden biridir. Cahil cesareti diyebilecegimiz bir
cesarete ve gozii peklige sahiptir. Bu yiizden tekin olmayan kisilerle basi sik sik derde girer. Stirekli
Hacivat'm yardimimi goriir. Okumamis ama zeki ve hazircevaptir. Ogrenim gérmiis kimselerin,

yabanci sozciik ve dil kurallar ile alay eder. Devamli olarak anladiklarini anlamaz goriiniir,



kelimelere ters anlamlar yiikler. Boylece toplum ic¢indeki iki ayr1 ziimrenin dillerinin ¢atigmasi ortaya

serilir.

Hacivat'la, soylediklerini yanlis anliyormus gibi eglenir. S6zlerine farkli ifadeler yiikler. Genelde
igsizdir, bos gezer. Hacivat'in buldugu islerde calisir. Yerinde duramayan, her seye burnunu sokan

merakl1 bir tiptir. Bunun sonucu basi dertten kurtulmaz.

Her seye burnunu sokan Karagdz, sokaga inmedigi zaman pencereden kafasini uzatir veya
evin iginden seslenerek ise karisir. Ozii szii bir, diisiincesini sdylemekten ¢ekinmeyen, patavatsiz bir
kisi oldugu icin, kendini hep zor durumlarin i¢cinde bulur. Yine de isin i¢inden styrilmasini bilir.
Degisik oyunlarda degisik kiyafetler icinde goriilebilir. Kadin Karagdz, Gelin Karagoz, Esek
Karagoz, Carpilmis Karagoz, Ciplak Karagoz, Siipiirgeli Karagoz, Bekci

Karagoz, Cingene Karagoz, Sandalci1 Karagdz, Tulumlu Karagdz, Davullu Karagdz gibi

cesitleri vardir. Oyun i¢inde rol geregi kiyafet degistirse de, oyun sonunda kirmizi giyer.




B. Zenneler

Cerkez halayik: Karagéz oyununda dedikoducu kadin tiplerinden biridir.

Cingene: Karagoz ve ortaoyunun da kotii kilikli, esmer ¢ingene kadin tipi. Genelde falcilik

yapar, ¢icek satar.

Karagoziin Karisi: Karagoz, Hacivat'la konusurken, daima icerden seslenen karisi
genelde goriinmez. Oyun basinda Hacivat’in tegannisiyle, Karag6z’iin bagirmasi sonucu uyanan

cocugunu uyutmaya caligir.

Susamci: Karagdz oyununda bir tiptir. Eski devirlerde , hamamlarda, susam helvast satan

bir zenci kadindir.

Karag6z oyunlarinda kadinlar fettan, kocalarina dayak atabilen haklarini savunabilen
tipler olarak karsimiza cikarlar. Cesitli oyunlarda Arap Baci, Natir, Susamci olarak goriiliirler.

Oynadiklar1 oyunlara gore Nigar, Salkim inci, Dimyat pirinci vb. isimler alirlar.

C. Istanbul Agz1 Konusanlar

Celebi: Karagdz ve Ortaoyununda geng erkegi oynayan, Istanbul agziyla konusan bir tiptir.
Eskiden okumus, tahsil gormiis egitimli kisiler i¢in kullanilan c¢elebi tabiri, bey ve efendi
kelimelerinin yerini tutardi. Eglenceyi sever, siirekli agiktir. Kibar ve mirasyedidir. Glizel konusmay1
ve gezmeyi sever. Kadinlara diigkiinliigii ile bilinir. Kiyafeti, yillar i¢inde zennelerle birlikte en ¢ok
degisiklik gosteren tiptir. Moday1 yakindan takip eder. Osmanli yasantisindaki toplumsal degisimleri
en bariz gosteren Karagdz tipidir. Toplumsal degisimleri ¢elebi kiyafetleri lizerinde goérmek
miimkiindiir. ilk zamanlar sarikli, kaftanli gelebilerden, Tanzimat sonras: fesli, setreli, (diiz yakals,
onii ilikli bir tiir ceket) redingotlu, Istanbulinli (Tanzimat'tan Mesrutiyet'e kadar Tiirkiye’de
kullanilan, yakasi kapali bir tiir erkek ceket) ¢elebilere bir degisim gozlenir. Otel, han, hamam satin

alip bunlarin isletmeciligini Hacivat'a verir.

Tiryaki: Mahallenin en yash efendisidir. Mahallenin alay konusudur. Uyusturucu kullandig
icin davranislarini kontrol edemez, siirekli uyku halindedir. Konugmasi Hacivat’t andirir. Sabirsiz ve

sinirli bir kisilige sahiptir. Bazen de ¢ocuk gibi davranir.



Beberuhi: Karagdoz oyununda koti huylu, ciice tipi. Saray soytarilar1 gibi viicudu
gelismemis, akli kittir. Cabuk ve duraksamadan konusur. Baskalarini, o6zellikle Karagdzi
kizdirmaktan hoslanir. Yilisik, sulu, alayci, herkesle dalga gecen densiz bir tiptir. Oradan oraya laf
tagiyarak herkesi birbirine diisiiriir. Etrafa kulak asmaz, devamli olarak séz soyler, boyu kadar uzun
bir kiilah1 ve kimi kez de kiilahin ucunda feneri vardir. Karagoz argosunda "Pigbop" denildigi gibi

"Alt1 karis Beberuhi" de denir.
D. Anadolu'dan Gelen Tipler

Baba Himmet: Karagbéz oyununda, omzunda baltasiyla gezen, Kastamonulu bir tiptir.
Genelde odunculuk yapar. Cok iri yar1 kolayca aldatilabilen, saf bir kisidir. Yumusak huylu ve iyi
yiireklidir. Ancak kizdiginda gozii kimseyi gérmez. Diger tasvirlere gore uzun ve biiylik yapilidir.
Perdenin en uzun tipidir ancak dev gibi ciissesine ragmen yumusak ve uysal bir tiptir. Karagoz
onunla konugmak i¢in Himmet'in lizerine merdiven dayayip c¢ikar. Anadolu agziyla konusur.

Konusmasi kabadir bu da oyunda komik unsur olarak kullanilir.

Bolulu: Karagéz ile Ortaoyunu'nda sik goriilen bir oyun tipidir. Yoresel Bolu agzi

konusmasina ragmen, Istanbullu davranis bigimleri gosterir, genellikle ascidir.

Efe: Bati Anadolu’daki zeybeklere, kdy yigitlerine denir. Zeybek oynamasi en biiyiik

ozelligidir.

Harputlu: Cogunlukla mahalle bekgisidir. S6zlerine birtakim Kiirtge sézciikler karigtirir.

Bo6n ama kibirlidir.
Kayserili: Yerli agizla konusur ama Istanbul torelerini benimsemis, pastirmac tipidir.
Kiirt: Oyunlarda bekg¢i olur. Giineydogu Anadoluludur.

Laz: Karagdz oyununda kayikgilik ve kalaycilik yapan tiptir. Temel, Idris gibi isimler alur.
Karadeniz'in gesitli yorelerine ait diyalektler kullanir. Cok siiratli konusup, karsisindakine s6z
vermez. Agzi kalabalik, geveze bir tiptir. Yore insaninin aceleci, hareketli yapisini yansitir. Cabuk
sinirlenir, ¢gabuk yatisir. Yerinde duramayan, sustugu zaman heykel gibi duran, konustugu zaman

makine gibi konusan, karsisindakini dinlemeyen bir tiptir.

Rumelili: Karag6z oyununda ezik bir gogmen agziyla tane tane konusan Rumeli tipi, Mestan
Aga. Cogu kez pehlivan, kimi kez de arabaci olur. Durmadan kdyilinden biktigini sdyler.

Pehlivanliktan dem vurur. Ama koftur. Kendinden zayifina bile yenilir. Korkak degilse de yilgindir.



E. Anadolu Disindan Gelen Tipler

Acem: Karagdz ve Ortaoyunu'nda goriilen Azerbaycan'dan ya da iran’dan gelen Azeri
kokenli Turk’tlir. Zengin bir hal1 tiiccandir, ticaretle ugrasir. Cogu kez hali tiiccar1 olmasi yansira
tombekici, antikaci ya da ara sira tefecidir. Eli agik, gonlii yiice, ancak atip tutan bir kisidir. Abartma
huyu ¢ok belirgindir, inat¢idir, nispet yapar. Karagdz’iin karsisinda yiiksekten atar. Karagdz ise bu
kisinin sozlerini kaba niiktelerle karsilar. Eglence diiskiinii oldugu kadar kendine dalkavukluk
edenden hoslanir. Siire diiskiindiir. Farsca beyitler okumaya bayilir. Karagoz ise Tiirk¢e maniler

okuyarak oyuna komik unsurlar katar.

Arnavut: Karagdz ve Ortaoyunu tipidir. Diirlist, mert ama bilgisiz ve kabadir. Cabuk kizar,
ataktir, onun i¢in adam dldiirmek ¢ok kolaydir. Kabadayilig1 vardir, ama sikiya gelince kagcar. lyi
davranilinca uyumludur. Imparatorluk cografyasinda kavgaci ve silahsorliikleri ile tanimir. Kendine
has bir sivesi, Arnavut agz1 vardir. Laf anlatmasi zordur, okuma yazmayi, say1 saymay1 bilmez.
Oyunlarda cigercilik, bahg¢ivanlik, bostancilik, bozacilik, koruculuk vb. islerle ugrasir. Cogu zaman

Bayram adin1 kullanir.

Arap: Haci fitil, Haci fisfis, Haci kandil diye anilir. Afrika'dan kole olarak getirilmis zenci
insanlardir. Onceleri sarayda ¢alismis, sonralar1 6zgiirliiklerini elde ederek toplum igine

karigmislardir. Seyyahtir, sekerci ve baklavacilik yapar. Genelde dilenci oldugu goriiliir.

Akarap: Teni beyaz olan Arap demektir. Misir, Suriye, Irak gibi iilkelerin vatandaslari igin
kullanilir. Fellah diye de bilinir. Oyunlarda kahve dogiiciiliigii, kestane, fistik, baklava saticiligl,

devecilik gibi islerle ugrasirlar.

Muhacir: Balkan gégmeni manasina gelir. Balkanlarda yasayanlara Rumelili, anavatana go¢

ettiklerinde Muhacir denirdi.
F. Zimmi - Miisliiman Olmayan Tipler

Ayvaz Serkis: Karag6z oyunundaki Ermeni tipi sonradan bir Ermeni adi olan Karabet diye
adlandirilmistir. Vekilhar¢-Kahya olarak zengin konaklarinda calisir. Vanli bir Ermeni olan Serkis,

konagin aligverisini yapar. Sadakati ve diirtistliigiiyle bilinir.



Barba Yorgos: Karagéz oyununda yar1 Ulahga, yart Rumca konusan bir Rumeli ¢gobanidir.
Denizin adin1 bile bilmeyen cahil biridir. Gemileri birer biiyiik kayik sanar. Baba Himmet'e benzer.

Yunan Karagoziinde de kullanilan bir tiptir.

Frenk:. Avrupalilik taslayan dogulu bir Hristiyandir. Karagéz oyununda bu genellikle

Rum'dur. Doktor olur. Levanten tipidir.

Yahudi: istanbullu azinliklardan, cimri bir tiptir. Kah eskici, kah bezirgandir. Ticari zekas1

cok geligmistir. Karagoéz’e is gordiiriir, para vermez.

G. Kusurlu ve Ruhsal Hasta Tipler

Himhim: Karag6z oyunu tiplerindendir, genizden konusur. Kusurlu kisiler sinifina girer.

Artik oyunlarda pek kullanilmayan bir tiptir.
Kambur: Beberuhiyi andirir, sirtinda kamburu vardir.

Kekeme: Karagdz oyunu tiplerinden biridir. Kekeleyerek konusur. Insanlarin kusurlari ile

alay etmek hos olmayacag i¢in artik bu tipler perdeye getirilmiy
H. Kabadayilar ve Sarhoslar

Aydinh: Karag6z oyununda kabaday1 ya da efe tipi. Kabadayilar grubuna girer. Tek bagina
mahallenin diizenini saglar. Perdedeki tiplere gére boyu uzun olan Aydinli, "Efe" olarak da anilir ve

perdeye gelir. Bazi oyunlarda Tuzsuz Deli Bekir'in yerini alir.

Efe: Haksizliga ugramis kisileri koruyan, caprasik isleri diizene koyan, suglulart tir tir titreten

ve kiictlik birer nasihatle saliveren bir tiptir. Olay, ko¢ek oyunu ile tatliya baglanir. Efe herkesi tanir.
Gazi Bosnak: Karagéz oyununda zorba bir yenigeri ya da levent tipi.

Kiilhanbey: Karagdz tiplerinden biridir. Matiz ve Tuzsuz Deli Bekir'den sonra gelir. II.

Abdiilhamit devrinde Karagdz tipleri arasina girmis olan Kiilhanbey sarhos degildir.
Tekbiyik: Tuzsuz Deli Bekir gibi kabadayilar grubundandir.

Tuzsuz Deli Bekir: Mahallenin belalisidir. Bazilaria gore yigit bir delikanlidir. Oyunda son

anlarda ¢ikar onun gelmesi ile diigiim ¢oziiliir. Suglular1 cezalandiran, mahallede diizeni kuran odur.



Adaleti kendi bilek giicii ile saglar, suglulara moral dersi vermez, ¢ogunlukla onlar1 bagislar.

Mahallede ona karsi ¢ikabilen tek kisi Karagoz’diir.
L. Eglendirici Tipler

Canbaz: Sozliik anlaminda cani ile oynayan demektir. ip iizerinde yiiriiyenlere ve yiiksek

dikili taglara tirmananlara bu ad verilmistir. Ip cambazlarmn 6zel adi Rismanbazdir.

Curcunabaz: Curcuna i¢inde dans eden ve gosteriler yapan sivri kiilahli, bazen yiizleri

maskeli oyunculardir.

Cengi: Ceng adi verilen galgiyla dans eden kadin danscidir. Karagdz oyunu sonunda ¢gengi

oynamak neredeyse yerlesmis bir gelenektir. Cengiler, oyun sonunda perdeye gelip raks ederler.
Hokkabaz: Gozbageilik ve el ¢gabuklugu gosteren tiptir.
Kantocu: Karagdz oyununda ilgi ¢cekmek i¢in sonradan eklenmis kanto sdyleyen tiptir.

Kogek: Karag6z oyunlarini ¢cengi ya da kdgekle bitirmek adettendir. Yeni eklenen tiplerle

Kafkas, Karadeniz oyunlari, balerinlerle bale yapilir. Oyun sonu, dans ve miizik gosterisi ile bitirilir.

Maskara: Karagéz oyununda soytari tiptir.
J. Olaganiistii Kisiler Yaratiklar

Biiyiicii: Karagdz oyunu tiplerinden olup, eski zamanlardan kalma biiyli yapan kisidir. Bu tip

genelde kadindir.

Cadi: Karagbz oyun kisisidir. Cazu adiyla da bilinir. Dogaiistii gii¢leri vardir. Insan1 gesitli
kiliklara sokabilir. U¢ma yetisine sahip olan Cazular, kiiple ya da bir ejderin iizerinde ellerinde

yilandan kamgilariyla, ucarak 6zel efektlerle perdeye gelirler.
Canavar: Dogaiistii garip bir yaratiktir. Golge oyunumuzda kétiiliiglin simgesidir.

Cin: Karagbz oyununda dogadisi bir tasvirdir. Ortagag Avrupa tiyatrosundaki seytanin
karsiligidir. Gogsiinde, karninda, kasiklarinda ve dizkapaklarinda canavar baglar vardir. Goze
goriinmedigine ya da istedigi zaman goriindiigline inanilan hayal tipidir. Cumhuriyet 6ncesi Karagoz

oyunlarinda daha ¢ok kullanilmistir.



Cinler, Cadilar: Cifte Cazular, Ferhat ile Sirin, Kanli Kavak gibi oyunlarda tabiatiistii
varliklara rastlanir. Perdeye Karag6z’ii carpmak ve cezalandirmak i¢in gelirler. Bliyiiciiler kiiplere,

ejderlere binerler ellerinde yi1landan kamgilar1 vardir.

K. Gegici Ikincil Kisiler ve Cocuklar

Geveze: Karagdz oyunu tiplerindendir. Bu tip agzina geleni soyledigi gibi, pot kirar, cam

devirir. Cok konusur, miinasebetsiz bir tiptir.
Muslu: Karagéz oyunu tipidir. Kanli Kavak oyununda Asik Hasan'in ogludur.

Natir: Karag6z oyununda bir tiptir. Kadinlar hamaminda ¢alisan hizmetlilerin basi olan

kadindir. Erkekler hamamindaki tellagin karsiligidir.

Rasgele: Karagdz oyununda bir tiptir. Soyledigi her kelimeye "rasgele" ilave ederek

konusmasi en biiyiik 6zelligidir.

Sekban: Karagdz oyunu tiplerinden biridir. Yenigeri Ocagina mensup eski devir askeridir.
KARAGOZ OYUNUNUN SEYRI

Tiirk Golge tiyatrosu olarak bilinen Karagoz-Hacivat oyunlar: dort boliimden olusur.

Bunlar;

I. Mukkaddime (Giris, Ondeyis veya Prolog): Bu baslangi¢ boliimiinde, kamistan yapilmus
nareke adi verilen diidiigiin ¢alinmasi esliginde, géstermelik adi verilen ve genellikle bir ev ya da
bitki benzeri bir manzara tasviri, Kiisteri Meydan1 ad1 verilen perdenin asagisindan agir agir yukariya
dogru yiikseltilir. Once perdeye Hacivat gelir ve bir semai okuyarak Karagdz'ii davet eder. Selim

Niizhet Bey’in kayitlarina gore Karagozciilerin cogunlukla okuduklari bir tanesi sudur:
Makami:Yegah

Hey benim afeti canim aman
Dili dost kalbi diigmanim aman
Ah yoluna feda bu canim aman
Ah aman etme bu eday1

Gel kuzum etme bu cefay1

10



Alsam elini elime aman

Sarilsam ince beline aman
Mailim tatli diline aman

Gel benim selvi biilkendim aman

Hacivat semaiyi takiben;of, hay hak!. .diyerek perde gazelini okumaya baslar.

I1. Muhavere (Soylesi veya Atisma): Bu boliimde, Hacivat'la Karag6z birbirlerine

bilmeceler sorarlar. Baslarindan gecen bir olay1 ya da gordiikleri bir diisii ger¢ekmis gibi anlatirlar.

II1. Fasil (Oyun): Karagdz oyunlarinin ana boliimii budur. Asil konunun gelistigi bu
boliimde, oyunun konusuna gore diger karakterler de oyuna dahil olurlar. Bu boliimiin miizikleri
arasinda gazeller de 6nemli bir yer tutar. Perde gazellerinin hemen hepsinde Karagdz ‘iin piri Seyh
Kiisteri’nin adin1 gegirirler. Ornegin “Hazret-i Sultan-i Orhan Rahmetullah’tan beri/Yadigar-1 Seyh

Kusteri Becadir Perdemiz” gibi.

IV. Bitis (Final, Epilog): Cok kisa olan bu boliimde konu bitmis, olaylar ¢oziilmiistiir.
Hacivat'in Karagoz'e hitaben “Yiktin perdeyi eyledin viran/Varayim sahibine haber vereyim heman”
seklindeki repligi duyuldugunda seyirciye oyunun bittigi ilan edilmis olur. Diger goriintiiler perdeden

cekilirken en sonunda ¢engi gelir miizik esliginde oynar.

KARAGOZ OYUNU GERECLERI VE TEKNIiGIi

Hayali: Karagdz oynatan ustadir. Karagdzii tek bir usta oynatir ve biitiin mizansenleri o idare
eder. Ses taklidi yapabilir. Sarkilar1 ustl i¢inde kalarak karikatiirize edip, perdedeki tiplere 6zel
ustller tiretir. Bazi sarkilar bazi tiplemelerle 6zdeslesmistir. Sarki duyuldugunda seyirci, o tipin
perdeye gelecegini bilir. Karagdz ustasi, "hayali" iinvanini uzun yillar yaninda "yardaklik" yaparak
yetistigi kendi ustasindan alir. Cirak, perdenin hazirlanmasini, oynayacak faslin goriintiilerini segip,
siraya koymaktan baska, ayrica ustanin yaninda bu sanatin 6grencisidir. Ciragin da yardimcist
“sandikkar” adin1 alir. O da ¢iraga yardimer olur. Tam bir fasil dagarcigi i¢in gerekli biitiin
goriintiilerin tiimiine “Hayal Sandig1” denildigi icin oyun takimiyla gdrevli olanin ad1 da

“Sandikkar”dir. Oyunlarda sarkilar, tiirkiileri, okuyanlara “Yardak”, tef ¢calan yardimciya ise

“Dayrezen” denilir.
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Perde: Karagoz perdesi zaman zaman farkliliklar gosterse de genellikle 180x100 cm
ebatlarindadir ve beyaz renklidir. Ilk zamanlar, yani "Kar-1 Kadim" (eski) oyunlarda , perde basitge
iki duvar arasina iple gerilen bir basma kumastan olusmaktaydi ve 2 x 2,5 m uzunlugundaydi. "Nev
icad" (yeni) oyunlarda ise paravan seklinde bir sahne olusturularak, beyaz renkli patiskadan, ayna

adi verilen bir perde kullanilmaktadir. Bu yeni perdelerin ebatlar1 180x100 cm'ye kiiciiltiilmiistiir.

Pes tahtasi: Perdenin altinda bulunan bu tezgah ,perdenin gerisine dogru uzanir ve iizerinde
Karagoz ustasinin kullanacagi "tasvirler, nareke (diidiik), tef, 1s1k kaynag1" vb. bu tezgahin iizerinde

hazir bulunur. Raf seklindeki par¢asina Destgah da denir.

Hayal agaci: Karagdz ustasi, perdede birden fazla tasviri idare etmeye ¢aligirken, yani her iki
eli de tasvirlerin ¢ubuklariyla doluyken, perdede olmasi gereken iiglincii, dordiincii vb. tasvirleri

perdeye yapisik (ve haliyle hareketsiz) tutmaya yarayan catal bigimli destekgerecidir

Tasvirler: Perdede karakterlerin iki boyutlu sekillerine "tasvir" denir. Bunlar 15181 kismen
gecirebilen seffaf materyallerden yapilirlar. Geleneksel yontemde, deve derisi kullanilmaktaydi.
Tiplemeler deri iizerine ¢izilip kesildikten sonra, 15181 daha da gecirebilmesi i¢in kontiirler boyunca
delikler agilir. Tasvirler zimparalanarak derinin i¢ine isleyebilen, dayanikli bitkisel kok boyalarla
boyanirlar. Tasvirler, tiplerinin 6zelliklerine gore kol, bacak, bas, diz gibi eklem yerleri oynak

yapilir.
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Oynatma cubuklari: Giirgen agacindan yapilir ve boylar1 50-60 cm kadardir. Tasvirlere

tutturularak onlara perdede hareket kazandirmak i¢in kullanilirlar.

Isik kaynagi: Eski zamanlarda mum 15181 veya sem’a (bir tiir yag kandili) kullanilmaktaydi.

Modern zamanlarda elektrik ampulleri kullanilmaktadir.
Nareke: Kamistan yapilmis, kavala benzer bir tiir diidiiktiir. Mukkaddime (giris) boliimiinde

calinir.

Tef: Genelde Karagoz ustasi (Hayali)'nin yardimeisi (Yardak) tarafindan ¢alinir Tefin
kullanildigr anlarda zil de kullanilmaktadir. Tef ve zilin bir arada oldugu calgiya zillitef denir.
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KARAGOZ ve MUSIKI

Golge oyunu Karag6z’de musiki 6nemli bir rol oynar. Karagdz’iin ayrilmaz bir pargasi olan
musiki bu oyunlarda kendine 6zgii bir nitelik kazanmig, Osmanli sehir eglence musikisinin bir tiirii

haline gelmistir.

Musikinin yer almadig1 bir Karagdz-Hacivat oyunu diisiiniilemez . Musiki Karag6z® de
Osmanli-Tiirk musikisinin degisik tiirleri ile beste sekillerini iginde toplar. Klasik musikinin kar,
karce , murabba beste , semai , sarki gibi beste sekilleri , gazel ve taksimler , sehir eglence
musikisinin kdgekleri , tavsancalari ve oyun havalari ; Anadolu ve Rumeli’nin tiirkiileri diginda ,
oyunlarmin konular1 geregi olan Arapca ve Yahudice giifteli sarkilar, Cingene sarkilar1 , Rum ve
Ermeni kiiltiirlerine 6zgii ezgiler , vals , polka , opera aryas1 gibi Bat1 miizigi parcalar1 da Karagoz
musikisinde yer almistir. Oyunlarin konulari, musiki repertuariin gittik¢e genislemesini saglamistir.
Karag6z musikisinin tespit edilebilen repertuart daha ¢ok 19.ve 20. yiizy1l Tiirk musikisine aittir.

Son donemde dogrudan dogruya Karag6z oyunlari igin sarki besteleyen besteciler de ¢ikmustir .
Karago6z musikisi su ii¢ boliimde ele alinabilir :

Semai , Gazel , Hayal sarkilar1 :Semai’nin klasik Tiirk musikisindeki agir , yiiriik ve saz
semaisi gekilleriyle ilgisi yoktur . Klasik musikiye 6zgii kar, kar¢e , murabba beste , sarki gibi beste
sekillerinin toplu adidir . Semaileri hep Hacivat okur . Bunlar daha agirbagh eserler oldugu igin
genellikle oyunun basinda sdylenir . Bu eserlerin tamami okunmaz, sadece zemin ve teslim

boliimlerinin okunmasiyla yetinilir. Gazelleri Karagdz okur.

Hayal sarkilar ise sarki ve tiirkiilerdir. Glinlimiize kadar iki yiizli askin “hayal sarkis1” tespit
edilebilmistir. Baz1 hayal sarkilari, oyunlarda sik sik okundugundan, bu sarkilar oyun kisilerinin

tipleriyle adeta 6zdeslesmistir. Bu tiir sarkilar oyun tiplerine uygun bir giifte ezgi yapisi i¢indedir.

Karagdz oyunlarinda kullanilan ¢algilar “perdedeki ¢algilar” ve “perde gerisindeki galgilar”
olarak ikiye ayrilabilirler. Perdedeki calgilar baglama, Karadeniz kemencesi, davul, zurna, kabak,
tulum gibi halk sazlaridir. Perde arkasinda kullanilanlar ise kanun, ud, keman, zurna yahut klarnet,

def gibi klasik musikide kullanilan sazlardir. Zil, zilli masa, nakkare kullanildig: da olur.

Osmanli toplumundaki, etnik ve dini cemaatlerin kiiltiirleri, Karagéz musikisinde canli bir
bigimde yansimistir. Ote yandan ,Karagdz musikisindeki halk tiirkiileri de imparatorlugun gesitli

sehir, kasaba ve yorelerinin kiiltiirlerini yansitir. Oyunlarda Bolulu Bolu tiirkiisii, Harputlu Harput
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tiirkiisii, Arnavut ve Rumelili Rumeli tiirkiisii soyler. Boylece tasranin musiki kiiltiirii ve zevki de

hayal perdesinden payitahta girer.

Eski Istanbul’da padisahtan, okumus cevreden en sade halka kadar herkes, Karagoz
oyunlarmin tiryakisiydi. Karagdz bu yoniiyle birlestirici bir sehir kiiltiirii tiriniiydii. Karagdz’iin bu
yonii musikisine de yansimistir. Bu geleneksel oyunlar, agirbash klasik eserden hafif sarkilara, oyun
havalarina kadar genisleyen repertuariyla, Istanbul sehir musikisinin ve sehir zevkinin anlamli bir

ifadesidir.

Karagoz giinliik olaylara agik bir sanat tiirii oldugundan zamanin egilimi ve ilgisi géz 6niinde
bulundurularak dagarciga her devirde yeni yeni oyunlar eklenmistir. S6zgelimi tanzimattan sonra bir
yandan Hangerli Hanim, Tayyarzade gibi halk hikayeleri Karagoze uyarlanirken, diger yandan da
edebiyatimizin batiya yonelisine paralel olarak, Ahmet Mithad’in “Hiiseyin Fellah” romaniyla,
Moliere‘in “Zoraki Hekim” (Karagoz’iin Hekimligi) komedyas1 Karagéz oyunu haline getirilmistir.

Ayrica tuluat tiyatrolarinin Hain Kéhya, Sahte Kadi gibi oyunlarindan da yararlanilmigtir.

KARAGOZ TASVIR SANATI

Karago6z Tasviri golge oyunu karakterlerinin resimleri anlamindadir ve gélge oyunu kuklalari
yerine terimlesmistir. Karagoz tasvirleri tasarim, lislup ve renklendirme agisindan minyatiir sanatiyla
siki sikiya ilintilidir. Karagoz tasviri bir ¢esit hareketli minyatiirdiir. Karag6z tasvir sanati,
minyatiirle oldugu kadar, Kat’1 sanat1 (applique art) olarak bilinen sanatla yakin iligskidedir. Kat’1
Arapga *’ kesmek’’ anlamindadir. Arseven bu sanati sdyle tanimlamistir: *’Bir kagit veya deri
tizerindeki yaziyi, motifi, bir kalemtrasla kesip ¢ikartarak i¢i oyulmus olan pargayi veya ¢ikan
parcay1 diger bir kagit,bir deri veya bir cam {izerine yapistirmak suretiyle viicuda getirilen isler’’
.Karag6z tasvirlerinde derinin igi ve ¢evresi Kat’1 sanatina benzer sekilde oyulur. Bu teknik benzerlik

ozellikle gostermeliklerde daha da artar.

Karagdz tasvirleri, diinyadaki diger tiim geleneksel benzerleri gibi deriden yapilir.Cin golge
kuklalarinda oldugu gibi seffaftir. Son bi¢imini aldig1 16. yy.dan beri seffaf niteligi ile bolgede
giderek daha ¢ok tercih edilmektedir.
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KARAGOZ TASVIR SANATINDA KULLANILAN MALZEME VE
ALETLER

1-DERI Karagdz Tasvirleri i¢in en uygun ve en iyi sonug veren malzeme deve derisidir.
Deve derisi kil diplerinin noktali dokusunu en ¢ok belli eden deridir. Deve derisinin Karagéz Tasvir

yapiminda kullanilmasinin nedenleri sunlardir.

-Su Tutmasi : Deve derisinin genetik yapisindan kaynaklanan bir 6zelliktir. Bu nedenle deve
derisiyle yapilmis Karag6z Tasvirleri, hi¢cbir zaman dana derisi gibi mika sertligine ulagsmaz. Is1

degisimleri karsinda biikiilmeler ve deformasyon ortaya ¢ikmaz.

-Doku o6zelligi: Deve derisinin bagka bir 6zelligi, islemesinin farkli olusudur. Diger derilere aligsmis

olanlar i¢in zorlayici olabilir fakat istenen deligin istenen sekilde birebir agilmasini saglar.

-Boya tutuculugu: Nem ve suya karsi1 kabullenici tutumu nedeniyle 6zellikle dogal boyalari igine

ceker, boyay1 emer.

Golge oyununda kullanilan deriler
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Deriden Kesilmis Pargalar

2-KESME, OYMA, TEMiIZLEME ALETLERI

Karag6z Tasvir yapiminda , temizleme ve isleme i¢in ¢elik bigak ve makaslar kullanilir.Bu
0zel kesici aletler, geleneksel olarak yapilan ve kara ¢elik denilen ¢eligin doviilerek

bigimlendirilmesiyle ortaya ¢ikar.

-Nevrekan Bicaklari: Karagoz Tasviri deri lizerinin delinerek islenmesi sonucu hatlarini belli eder.
Bu delikleri oymak i¢in Nevrekan bigaklar1 kullanilir. Bu bigaklar sert agactan yumurta bigimli
saplartyla rahat ¢alisma saglar. Nevrekan bigaklar kiigiik ve yay bi¢iminde egimlidir. Hat
olusturmak icin kullanilan klasik nevrekan bigaklar1 koseli ve tek taraftan kesme 6zelligine sahiptir.
Bigaklar dovme ¢elikten yapildigindan paslanma riskine kars1 yaglanarak saklanir. Her Karagoz
Sanatcisinin Nevrekan bigagi bigimi tercihi farkli olabilir. Karagoz Sanatc¢isi kendi el boyutuna ve

caligma tarzina gore sap ve bigcak bigimlerini kendisi belirler ve yaptirir.
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Nevrekan Bigaklari, Deri Makaslari, Temizleme Bigaklari

-Deri makaslari: Karagoz tasviri yapilacak derinin kullanilabilir kii¢lik pargalara ayrilmasi ve bu
parcalardan Karag6z tasvirlerinin kesilmesi i¢in olduke¢a saglam dévme gelikten deri makaslari

kullanilir. Derinin kalinlig1 ve kesilecek ayrintiya gore boyutlar1 degisir.

-Temizleme bicaklari: Tasvir kesimi 6ncesinde derinin kazinmasi ve isleme sonrasindaki
piiriizlerin alinmasi i¢in kullanilan bigaklardir. Yarim ay bigiminde 7-8 cm. boyunda, 2-3 cm. eninde,

egimli kismi1 oldukga keskin bilenmis ve iistten dik olarak tutulup kullanmaya uygun bigaklardir.

-Zimbalar: Deri lizerine ¢esitli sekillerde kiiciik islemeler, nevrekan bigaklari ile diizgiin

acilmayabilir.Bu nedenle ¢ekigle vurularak kullanilan zimbalar tercih edilir.

-Bizler: Eskiden beri bilinen ve daha ¢ok saraglarin kullandigi, ucu sivri delme aletlerine ‘biz’
denir. Karag6z Tasvirinin pargalarimin birbirine baglanmasi , kusurlu nevrekan deliklerinin

diizeltilmesi gibi amagclarla kullanilirlar.

e

Bizler
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-Islik donanim: Birgok Karagz sanatgist ev ortaminda hazirladig kiigiik isliklerde ¢alismaktadir.
Boyle bir islik i¢in kiiciik bir oda yeterlidir. Islikte ¢izim yapilabilecek 1s1kl1 bir masa ve ¢alisma
tezgah1 gereklidir. Derinin islenmeye uygun hale getirilmesi ve nemlendirilmesi i¢in kaplar, diizgiin
tutulmasi i¢in basma agirliklart veya baski gereklidir. Derinin islenmesi sirasinda, bigaklarin
korlesmemesi i¢in tizerinde ¢alisilacak yumusak destekler gerekir.Bu amagla Karagdz sanatgilari

thlamur agacindan kiitiikler kullanirlar.

Kullanilan kesici aletlerin bilenmeleri i¢in kiigiik yag taslar1 kullanilir. Derinin tesviyesi i¢in
zimparalar ve ¢esitli sara¢ bigaklari da ¢alismay1 kolaylastirir. Parcalarin birbirine eklenmesi ve
oynatim yerlerinin pullanmasi i¢in ¢uvaldiz veya biiyiik dikis igneleri, bagirsak sirim ve mumlanmis
pamuklu iplikler gereklidir. Mumlama igin balmumu tercih edilir. Karag6z tasvir sanat1 diger tasvir
sanatlar: gibi kil firga ile stirtilebilen renklendiriciler kullanir. Bunlar dogal yollarla elde edilen
geleneksel miirekkeplerdir. Tasvir sanat¢ilar1 anilin boyalarla 19.ylizyilin ortalarinda tanistiktan
sonra bu geleneksel miirekkep tiim tasvir sanatlarinda (minyatiir, ebru,tezhip vb.) daha az

kullanilmaya baglanmustir.

Miirekkepler, Kil Fircalar Dogal Boyalar
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KARAGOZ TASVIR YAPIM ASAMALARI

Derinin temizlenmesi: Deri islenecek biiyiikliikte pargalara ayrildiktan sonra temizleme
bicaklartyla kazinir. Boylece ig taraftaki yag kalintilar1 ve tirse tarafi (kil diplerinin bulundugu taraf)

temizlenmis olur. Giiniimiizde bigak yerine cam da kullanilmaktadir.

Hamlama: Deri bundan sonra islemeye uygun hale gelecek kivamda yumusatilmak igin

nemlendirilir. Buna hamlama denir.

Tasarlanan resmin deriye aktarilmasi: Onceden yapimi tasarlanan resim, derinin altina
koyularak deriye kopyasi ¢izilir. Cizim biz ile yapilir. Biz ile ¢izim risklidir,hata kabul etmez,fakat

tasarlanan ¢izimin deriye kusursuz aktarimi i¢in gereklidir.
Derinin kesilmesi: Cizim islemi tamamlandiktan sonra, resim deriden kesilerek ¢ikarilir.

Tasvirin Nevrekanlanmasi: Kesilen parcanin i¢ ¢izgilerinin, nevrekan bigagi kullanilarak
kesik cizgiler halinde delinmesine nevrekanlama denir. ileride derinin eski konumunu almamasi ve
biikiilmemesi i¢in nevrekanlama derinin tirge tarafindan yapilir. Bigak deriye dnce bastirilir sonra
acilacak delik uzunlugunca ileriye itilir. Arada ayn1 mesafeyi tutturarak esit araliklarla delme
islemine devam edilir.Hat tamamlandiktan sonra deliklerin sivri olan ucuna ,yani tam ters yonde
,bigak tekrar sokularak deligin dikdortgen halini almasi saglanir.Derinin i¢inden ¢ikarilacak
parcalarda (g6z oygular1)buna uygun nevrekan ile kesilip ¢ikarilir.istenirse degisik zimbalarla siislii

islemeler yapilabilir.

Nevrekan piiriizlerinin temizlenmesi: Nevrekanlama sirasinda derinin yagl tarafinda kiigiik
cikintilar olusur. Derinin kurumasi beklenmeden, bu ¢ikintilar temizleme bigagi ile temizlenmelidir.
Temizleme bigagi miimkiin oldugu kadar kiiclik ve dairesel hareket ettirilerek bu nevrekan tagmalari

hicbir piiriiz birakmadan temizlenir.

Renklendirme: Secilen renkler deriye iki yonden uygulanir.Boyama islemi ardindan agilan

nevrekanlar tizerinden siyah miirekkeple hatlar (contour) belirginlestirilir.

Baskida kurutma : Hem hamlama hem de renklendirme nedeniyle yumusak olan Karag6z

tasviri baski aletinde kurutulur.Baski aleti agir ciltli kitaplar ve agirliklarda kullanilabilir.
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Diigmenin dikilmesi: Deri pargalarindan daha 6nceden kesilip hazirlanmis bir buguk cm.
capinda yuvarlak bir parga tasvirin agirlik merkezi ve oynatim yeri bulunur ve yerine mumlu iple

dikilir. Dikim isleminden sonra takilacak degnegin ucuna uygun bir zzimba ile delinir.

Deriden Kesilmis Diigmeler
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